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CoderDojo privodce pro.mentory

A guide for prospective Volunteers, Mentors and
Champions to setting up their fitste@@@erDojo Club
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Co je CoderDojo?

CoderDojo poskytuje détem od 7 do 17 let bezplatné, bezpecné

a zabavné prostredi k uceni kddovani. V Dojos maji déti moznost
objevovat a porozumét technologiim ovliviujicich svét, ve kterém ziji.

Od prosince 2016 existuje vice nez 1,200 bezplatnych CoderDojo klub (tzv.
Dojos) ve vice nez 70 zemich. Tyto kluby se pravidelné setkavaji a sdileji vasen
pro technologii.

V téchto klubech se déeti uci, jak vytvorit webové stranky, aplikace, videohry,
experimentuji s hardwarem a mnohé dalsi! Mladi lidé, kteri navstévuji Dojo
také rozviji logické mysleni, uci se resit problemy, prezentaci a komunikaci.
V CoderDojo komunité je kladen diiraz na vzajemné uceni, mentoring i se-
be-vzdélavani. Stale si také ukazujeme, jak kddovani a technologie pozitivné
meéni sveét.

A nejdualezitéjsi je ze, CoderDojo je o podpore kreativity a zabavé s tech-
nologiemi v bezpecném a spolecenském prostredi. CoderDojo déla kddovani
zabavnou, spolecenskou a naplnujici aktivitou.

Casto kladend otazka: Kolik casu to celé
zabere?

Dojo kluby se obvykle potkavaji na dvé hodiny, a to bud v tydennich, 14den-
nich nebo mésicnich intervalech. Vétsina Dojo klubll poZaduje po svych men-
torech, aby se mentoringu vénovali alespon jednou do mésice. Samozrejmé

je skvélé, pokud se dokazes klubu vénovat kazdy tyden, nebo dva, ale i
2 jedna hodina mési¢né znamena velkou sluzbu pro svét Dojo!



Priprava projektt a u¢ebniho obsahu pro tvlj Dojo klub mlze zabrat

trochu vice casu, protoze mentori jsou obvykle ti, kdo obsah pro Dojo
vymysli. U¢ebni pomUcka CoderDojo Foundation Sushi cards, ktera je pro
kazdého mentora k dispozici, je skvéla v zacatcich a da se na ni dale stavét.
Nékteri mentori, ale radi pripravuji své lekce uplné sami.

Kdo je CoderDojo Mentor?

Mentor je technicky zdatna osoba, ktera vede cleny Dojo klubu, usnadnuje

im u€eni a pomaha s projekty béhem lekci. Mentori maji obvykle oblibeny,

programatorsky jazyk, ve kterém radi pracuji (napf. HTML, Python atd.) a to

ovlivhuje smérovani celého Dojo klubu.

Mentori v Dojo usnadnuji mladym lidem uceni. SpiSe nez na tradicni
vyuku, se ale soustredi dodani odvahy mladym lidem k objevovani tech-
nologii a vytvareni svych vlastnich projektt!

Dojo kluby vzdy hledaji technicky zdatné mentory, kteri jsou k dispozici
na par hodin tydné, aby mohli sdilet své dovednosti s mistnimi mla-
dymi lidmi.

At uz jsi profesional v Pythonu, umis psat HTML poslepu nebo
si rad hrajes s hardwarem jako je Raspberry Pis a robotika, tvoje
znalosti budou vitany v jakémkoliv Dojo!

Dobrovolnictvi v Dojo je velmi naplnujici-zazitek a spoustu men-
torl je prekvapenych z toho, kolik-se toho oni sami nauci a
kolik cennych zkusSenosti ziskaji! Dojo dava moznost primo

pomoci a zapusobit na déti, aby se ucily kddovat a tvorit po-
moci technologie.



Casto kladena otazka: Mohu byt
dobrovolnik, i kdyz nejsem technicky
zdatny?

Ano! Dojo vzdy hledaji dobrovolniky, kteri by mohli pomahat s celou fadou
ukold, od registrace a administrativy pres udrZzovani webovych stranek. Mél
bys kontaktovat mistni Dojo, pokud mas pocit, ze mizes néjak pomoci. Muzes
také pomahat zacatecniktim se zaklady programovacich jazykd jako je Scratch
a HTML a ucit se zaroven se s nimi!

Priklady ¢innosti, pro ne-technicky zdatné dobrovolniky:

Registrace a dochazka

Vyroba letacka

Obsahova udrzba webovych stranek

Podpora vSech Dojo aktivit

Pomoc pri hledani novych ¢lend



Co se miadi

Programovani
Scratch, HTML, HTMLS5, CSS, CSS3, Javascript, Python, Java, PHP

ide uci v Dojos?

Hardware

Arduino, Raspberry Pi, Lego, Mindstorm, Makey Makey, technické dovednos-
ti, graficky design, design pocitacovych her, animace, vyvoj aplikaci

Dalsi dovednost

Prezentovani, tymova prace, uceni ostatnich, planovani projektd, vidcovstvi

...a mnohem vic!

Jak se mladi lide uci v Dojos?

Neformalni a zaEREG!

Atmosféra v Dojo je prijemna a spolecenska. V Dojo klubech existuji interni
komunity. Sedi se ve skupinach, kde mohou mladi lidé pracovat a bavit se
spolu (¢imz je omezeno klasické prednaseni vyucujicich k zakim, ktefi sedi v
zadni ¢asti mistnosti).

Déti a mladi lidé jsou v centru vSech Dojos, jejich nadseni a stésti je sledova-
no, aby bylo zajiSténo, ze se vSichni budou citit zapojeni. Laskavost je jadrem
toho, o ¢em je Coder Dojo: ,Jen jedno pravidlo: Bud cool!*



Podstata projektu

Podporovat mladé lidi, aby tvorili své vlastni unikatni projekty. At uz pracuji
se Scratch, tvori webové stranky nebo hry, motivuyj je, at jdou svou vlastni
cestou.

Samovzdelavani: Zepte| se trikrat a pak
az mne!

Zeptej se trikrat a pak az mne! Podporujte mladé lidi, aby si sami vybirali, o
c¢em se chtéji ucit, a podporujte je také v tom, aby se snazili najit odpovédi na
své otazky mezi svymi vrstevniky, na internetu a pak az od svych mentord.
,Zeptej se trikrat a pak az mne" je motto, které pripomina dospélym, ze by déti
mély nejprve zkusit tfi jiné zdroje informaci, nez pozadaji o pomoc mentory.

Spoluprace

Je dulezité povzbuzovat mladé lidi, aby pracovali na néjakém projektu ¢i pro-
blému v tymu. To jim pomaha rozpoznat jejich silné stranky a zlepsuje to jejich
schopnost tymové spoluprace. UCit se od sebe navzajem je velkym prinosem
prace v tymu ¢i ve skupiné. V CoderDojo jsou rtizné technicky zdatni mladi
lidé podporovani k tomu, aby spolupracovali na projektech a spolecné se tak
jeden od druhého ucili.

Snadnym zpusobem, jak toto podpofit je nechat obc¢as dva az tfi mladé lidi
pracovat na jednou pocitaci a stridat se o klavesnici. A tim je povzbuzovat k
vzajemné spolupraci.



Pouzivani technologii a kddovani jako
nastroje k pozitivni zmene

Mladi lidé jsou povzbuzovani k tomu, aby pracovali na projektech a tématech,
kterd je zajimaji. Mlzou se jim predstavit i spoleCensky, environmentalné a
komunitné prospésné projekty, aby si mohli vybrat takové, které by pozitivhé

zapusobily na svét kolem nich.

Déti a mladi lidé jsou ¢asto motivovani projekty zamérenymi na: Ochranu
zivotniho prostredi, sdileni znalosti, freSeni spolecenskych problémd, podporu
komunity a témat kolem dusevni i télesné pohody.



Ochrana deti a proverky

Doporucujeme, aby VSICHNI dobrovolnici i mentofi v CoderDojo prosli bez-
pecnostni provérkou platnou dle zakont( v daném regionu. V nékterych regio-
nech to napriklad znamena slozeni bezpecnostni provérkou, dodani referenci,
nebo ucast na kurzu na ochranu déti.

Zde je prehled toho, co je vhodné délat ¢i nedélat, pokud jste Dojo mentorem:

Co delat

e Zajisti bezpecné prostredi pro mladé lidi navstévujici Dojo.
e Zajisti, aby minimalni pomér dospélych a déti byl
1:10 na vSech CoderDojo aktivitach.
e Chovej se ke vSsem mladym lidem jako k individualitam a s respektem.
Nedélej rozdily mezi pohlavim, vékem, nabozenstvim, nebo etnikem.
e Zapoj ucastniky Dojo do rozhodovani vzdy, kdyz je to vhodné.
e Nabizej vzdy konstruktivni a véku primére-
nou kritiku, povzbuzeni a pochvalu.
e Pouzivej materialy primérené véku a zajmu skupiny.
e Bav se a podporuj pratelskou a pozitivni atmosféru.
e Bud'si védom toho, jaky fyzicky kontakt je vhod-
ny a neprekracuj tuto hranici.
e Respektuj osobni a sexualni hranice ostatnich.
e Pokud si s nécim nejsi jisty, vzdy to prodiskutuj s Dojo
Sampionem, nebo jinym dospélym ¢lenem.

e Predem prober disciplinarni postupy s Dojo a seznam se s pravidly.



Co nedeélat

Nesetkavej se s détmi o samoté. Kdyz se s détmi setkavas individualné, nech
dvere otevrené a informuj dalSiho dospélého o této schiizce.

e Nepouzivej a netoleruj uzivani urazlivych slov, ¢i sexualnich narazek.

e Nedopust, aby se néjaké dité stalo tercem nadrzova-
ni, posmésku, kritiky nebo nevitané pozornosti.

e Nedovol ani sam nepraktikuj nevhodné dotykani v jakékoliv formé.
Mohou samozrejmé nastat pripady, kdy je fyzicky kontakt nevyhnu-
telny, jako kdyz je treba uklidnit, nebo utésit rozrusené dité. Ve vSech
pripadech by tento kontakt mél probéhnout pouze se souhlasem ditéte.

e Nikdy fyzicky netrestej déti a mladé lidi.

e Nestykej se v nevhodném duchu s détmi nebo mla-
dymi lidmi mimo organizované aktivity.

e Nevod déti k sobé domd.

e Nevoz déti sam autem. Pokud je to nevyhnutelné, udélej to vzdy
se souhlasem a védomim rodic¢l, a nékym dalSim z organizace.

e Nedélej pro déti véci osobniho charakteru, které zvladnou udélat samy.

e Nedovol, aby néjaky problém nebo obvinéni di-
téte nebylo nahlaseno a nevysetreno.



Podpora a vyukove podklady
DAGHIMERIEO ™Y
Kata

Kata je otevrené forum pro CoderDojo komunitu, na kterém je mozné sdilet

své zdroje s dalSimi, a pracovat tak spolec¢né na dalSim ristu schopnosti ¢lent
Dojos. K nalezeni jsou zde vyukové podklady, informace o organizovani Dojo
a pristupy k zajimavostem o celé CoderDojo komunité!

CoderDojo Sushi

CoderDojo Sushi vyukova pomucka vytvorena specialné pro Dojos. Pivodné
byla vytvorena a sdilena CoderDojo mentorem!

CoderDojo Sushi jsou oboustranné laminatové karticky znamé jako Sushi
Cards. Jedna karta = jeden koncept. Dojo Sushi je komunikacni metoda o
konceptech programovani, ktera je vhodna pro CoderDojo komunitu. Pred-
stavované koncepty jsou snadno ,stravitelné“ a rozdélené do malych ,davek"
(proto nazev Sushi).

Platforma CoderDojo komunity

e Pripoj se ke CoderDojo komunité

e Komunitni féra
Zde se muzes spojit s ¢leny komunity z celého svéta, sdilet
své poznatky a zkusenosti z tvého Dojo a ptat se na rlizné

otaky. Jsou zde féra o zakladani Dojo, vyukovych pod-
10 kladech, a dokonce i o CoderDojo holkach!



e Registruj se na zen.coderdojo.com!

Socialni média
Stan se nasim fanouskem na Facebooku, nebo nas sleduj na Twitteru a neu-
nikne Ti zadna aktualita o CoderDojo!

Newsletter

Prihlas se k odbéru naseho newsletteru o novinkach ze svéta CoderDojo na
CoderDojo.com.

CoderDojo Nadace

V pripadé dalSich otazek nas mlzes kontaktovat na info@coderdojo.org

il



Jak se stat mentorem v tvém
lokalnim Dojo?

Jdi na nasi mapu svéta se vSsemi Dojos na zen.coderdojo.com a najdi si nejbliz-
Si Dojo!

Najdes tam kontakni informace a mlzes oslovit pfimo lokalni Dojo a zjistit
vice o jejich potrebach.

Neni ve tvém okoli zadny Dojo, tak proc jeden nezalozit?

Podivej se na CoderDojo.com/Start a zjisti jak na to!

Kontaktuj nas

V pripadé jakychkoliv otazek, zpétné vazby, nebo dalSich informaci, které by-
chom méli v tomto priavodci zahrnout nas kontaktuj na info@coderdojo.org
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